Teksty informacyjne i opisy 
do uzycia 


w przestrzeni wystawy 


Zawarte w niniejszym dokumencie teksty są obligatoryjne w ramach wystawy. Oprócz nich, 
na etapie przygotowania kontentu, Wykonawca w konsultacji z Zamawiającym przygotowuje dobór 
elementów graficznych, ilustracyjnych, informacyjnych i innych, będących składnikami 
produkcyjnymi wystawy. Dotyczy to scenografii, zawartości kontentowej stanowisk informacyjnych, 
multimedialnych oraz interaktywnych. Po stronie Wykonawcy pozostaje ich pozyskanie, wraz z 
licencjami, pozwoleniami, zgodami lub innymi formami prawnymi uprawniającymi do legalnego 
użycia: 

- materiałów graficznych i ilustracyjnych, 
- multimediów, 

- gier, programów, aplikacji, 

- cytatów, 

- tekstów źródłowych, 

- artykułów, 


- dokumentów i dokumentacji. 


Gdy maszyny uczyły się liczyć 


Hasta kluczowe: Charles Babbage 
Ada Lovelace 
Wilhelm Schickard 
Blaise Pascal 
Gottfried Wilhelm Leibniz 
Herman Hollerith 
Joseph Marie Jacquard 
Jan Sczepanik 
Alan Turing 


Jan Lukasiewicz 


Zagadnienia: 


Wilhelm Schickard w 1623 skonstruował dla Jana Keplera drewnianą maszynę liczącą 
wykonującą cztery podstawowe działania na liczbach całkowitych. Jest ona uważana za jedną z 


pierwszych maszyn liczących. 


Blaise Pascal około 1645 zaprojektował sumator mechaniczny wykonany do 1652 roku w ilości 
około 50 egzemplarzy. Tym samym był to pierwszy seryjnie produkowany przyrząd liczący. Nosił 


on na cześć twórcy nazwę Pascalina. 


Gottfried Wilhelm Leibniz w 1694 udoskonalił Pascalinę tak, że mogła wykonywać cztery 
podstawowe działania matematyczne. Oryginalna Pascalina była w stanie tylko sumować i 


odejmować liczby. 


Joseph Marie Jacquard w 1805 opracowuje metodę sterowania krosnami tkackimi za pomocą 
kart perforowanych. Tego typu rozwiązanie jest pierwowzorem pamięci danych. „Programem” jest 


mechanizm krosna odczytujący zawartość karty i tkający zgodnie z odczytem wzór tkaniny. 


Charles Babbage w 1822 prezentuje model maszyny różnicowej, bazujący na metodzie różnic 
skończonych. Maszyna Babbage’a nie została za jego życia w pełni wykonana. Jako pierwszy 
wprowadza koncepcję programowalnych maszyn liczących, wykorzystującą użycie instrukcji 


warunkowych i pętli programu. 


Ada Lovelace w latach 1842-43, wykonując tłumaczenie artykułu autorstwa Lugiego Menabrea o 
maszynie analitycznej (Babbage a), opatrzyła go własnym załącznikiem zawierającym diagram 
algorytmu obliczania liczb Bernouliego. Miał on być wykonywany na maszynie Babbage a, 


stanowiąc tym samym pierwszy udokumentowany program napisany dla maszyny liczącej. Co do 
pierwszeństwa A. Lovelace jednak istnieją rozbieżne zdania, ponieważ sam Babbage 


przygotowywał już podobne programy dla swej maszyny wcześniej. 


Herman Hollerith w 1887 skonstruował maszynę do tabelaryzacji danych statystycznych. 
Założone przez niego 1896 roku przedsiębiorstwo Tabulating Machine Company dało początek 


późniejszemu koncernowi IBM. 


Jan Szczepanik w latach 90. XIX wieku udoskonala metodę wytwarzania i odczytu kart 
żakardowych, wprowadzając sterowanie elektromagnetyczne. Był to wstęp do budowy urządzeń 
automatycznych ze sterowaniem elektrycznym, będący podstawą współczesnych systemów 


automatyki przemysłowej. 


Jan Łukasiewicz w 1920 przedstawia sposób zapisu wyrażeń logicznych upraszczający 
prowadzenie operacji na długich formułach. Zapis ten nie wymaga użycia nawiasów. 
Udoskonalony w połowie lat 50. XX wieku przez Arthura Burksa, Dona Warrena oraz Jesse 
Wrighta oraz dopracowany na potrzeby maszyn cyfrowych przez Charlesa Chamblina znany jest 
jako odwrotna notacja polska (RPN). Aktualnie RPN jest powszechnie wykorzystywana w procesie 


przygotowywania (kompilacji) programów maszyn cyfrowych. 


Alan Turing pod koniec lat 30. XX wieku opracował koncepcję maszyny, która realizuje algorytm 
zapisany w hasła kluczowe szeregowego ciągu bitowego. To wprawdzie tylko teoretyczny model, 
ale był on prekursorem koncepcji budowy współczesnych maszyn liczących. Na jego bazie Turing 
opracowuje pomysł stosu, wykorzystywany powszechnie we współczesnych konstrukcjach 


komputerów. 


Ikonografia referencyjna: 


Wilhelm Schickard 
ref: https://history-computer.com/wilhelm-schickard-and-the-rotating-clock-complete-history/ 


ke 


Charles Babbage 
ref: https://techbeesblog.wordpress.com/2016/08/05/father-of-computer/ 


Jan Łukasiewicz 
ref: https://pl.wikipedia.org/wiki/Jan 96C59681ukasiewicz 


Komputery naszych dziadków 


Hasta kluczowe: Konrad Zuse 
Howard Aiken 
John von Neumann 


John Mauchly 


Zagadnienia: 


Konrad Zuse w 1936 roku rozpoczął budowę mechanicznego komputera Z1 zerowej 
generacji, którą ukończył w 1938. Jego późniejsze konstrukcje: Z2, Z3, Z4 miały już 
konstrukcję elektromechaniczną, a podstawowymi elementami wykonawczymi były 


przekaźniki. 


Howard Aiken w 1947 roku zakończył budowę w pełni elektronicznego komputera Mark II. 
Zasłynął powiedzeniem: „Sześć elektronicznych maszyn cyfrowych wystarczyłoby do 
zaspokojenia potrzeb obliczeniowych całych Stanów Zjednoczonych”. 


John von Neumann w 1948 wdraża schemat architektury wewnętrznej komputerów w 
ogólnym zarysie aktualny do dziś. Została ona praktycznie wdrożona po raz pierwszy w 
komputerze EDVAC uruchomionym w 1949 roku. Jednym z jego twórców był, obok P. 
Eckerta I J.W. Mauchly'ego także John von Neuman. 


John Mauchly w 1949 tworzy Short Order Code, pierwszy język programowania 
wysokiego poziomu. Programowanie w kodzie maszynowym jest bardzo nieintuicyjne. 
Zastosowanie programowania w języku wysokiego poziomu znacząco poprawia komfort 
pracy programisty, a przy tym w znacznym stopniu uniezależnia od szczególnych cech 
sprzętowych. Tak napisany program przed załadowaniem do pamięci maszyny cyfrowej 
musi zostać najpierw poddany kompilacji, czyli przettumaczeniu (zwykle automatycznemu) 


na kod maszynowy. 


Ikonografia referencyjna: 


Konrad Zuse 
ref: https://www.historybit.it/timeline/konrad-zuse/ 


John von Neumann 
ref: https://www.museumofmediahistory.com/john-von-neumann 


John Mauchly 
ref: https://history-computer.com/john-mauchly-biography-history-and-inventions/ 


Komputery naszych rodzicöw 


Hasła kluczowe: Jacek Karpiński 
Clive Sinclair 
Jack Tramiel 
Steve Jobs 
Philip Estridge 
Bill Gates 


Zagadnienia: 


Jacek Karpiński jako pracownik Instytutu Podstawowych Problemów Techniki PAN 
skonstruował pierwsze polskie analogowe maszyny maszyny analityczne: w 1957 r. AAH 
wspomagającą prognozowanie pogody oraz 1959 r. uniwersalny tranzystorowy analizator 
AKAT-1. Następne jego konstrukcje, już cyfrowe, KAR-65 i minikomputer K-202 
zaprezentowany na Targach Poznańskich w 1971 roku, zawierały nowatorskie rozwiązania 


architektury sprzętowej. 


Clive Sinclair opracował w 1982 roku i uruchomił seryjną produkcję mikrokomputera ZX 
Spectrum. Ten ośmiobitowy, dostępny dla wszystkich, domowy komputerek upowszechnił 
informatykę wśród pasjonatów-amatorów. Wielu z nich związało później swe dorosłe życie 


z przemysłem komputerowym rozpoczynając prawdziwą rewolucję informatyczną. 


Jack Tramiel, amerykański przedsiębiorca polskiego pochodzenia, w 1955 roku 
zarejestrował przedsiębiorstwo Commodore Business Machines International. Domowy 
komputer PET wypuszczony na rynek amerykański w 1977 roku przez Commodore 


zapowiadał powstanie rynku komputorwej elektroniki codziennego użytku. 


Steve Jobs w 1976 roku wraz ze Steve'em Wozniakiem założył w Cuppertino (USA) firmę 
komputerową Apple. Jako jeden z pierwszych dostrzegł potencjał systemu operacyjnego z 
graficznym interfejsem użytkownika i upowszechnił w domowym sprzęcie informatycznym. 
Wizjonerskie pomysły Jobsa oraz determinacja biznesowa doprowadziły do powstania nie 
tylko nowych urządzeń cyfrowych powszechnego użytku, ale też ukształtowania nowych 


trendów w rozrywce opartej na cyfrowych mediach. 


Philip Estridge kierował zespołem inżynierskim, który opracował zarówno komputer znany 
jako IBM PC5150 jak i specyfikację dla tej klasy urządzeń, która szybko stała się 


ogólnoświatowym standardem. Przełomowy 1981 rok zadecydował o upowszechnieniu 


specyfikacji IBM PC. Charakteryzuje ja otwarta architektura systemowa, pozwalająca 
niemal w nieskończoność rozszerzać o nowe własności zarówno warstwę sprzetową, jak i 


programową. 


Bill Gates to współzałożyciel korporacji Microsoft, oraz twórca jednego z najpowszechniej 
używanych systemów operacyjnych. Zlecenie otrzymane od IBM przez Gatesa na 
opracowanie systemu operacyjnego dla komputerów zgodnych ze specyfikacją IBM PC 
doprowadzilo do powstania w 1980 roku MS-DOS. Dzięki powszechności komputerów 
osobistych bazujących na rozwiązanich IBM system MS-DOS błyskawicznie się 
upowszechnił. W 1985 roku DOS otrzymał graficzny interfejs WINDOWS 1.0 pozwalający 
na intuicyjną obsługę. Przyjmując zlecenie od IBM Gates, oprócz biegłości w 
programowaniu, wykazał się także zmysłem biznesowym. Wymagając zachowania praw 
majątkowych do MS-DOS przez firmę Microsoft, zapewnił jej ogromne zyski z 


licencjonowania sprzedaży tego i póżniejszych wersji systemu operacyjnego. 


Ikonografia referencyjna: 


Jacek Karpiński 
ref: https://ownetic.com/magazyn/tag/jacek-karpinski 


sir Clive Sinclair 
ref: httos://www.testergier.pl/201 7/08/sinclair-kontra-curry-zapomniana-wojna.html 


Philip Estridge 
ref: https://www.computerhope.com/people/philip_estridge.htm 


Mój komputer 


Hasta kluczowe: William Moggridge 
Firma Apple 
Gerald Anderson Lawson 
Sterowniki PLC 


Zagadnienia: 


William Moggridge skonstruował pierwszy w pełni funkcjonalny komputer przenośny typu 
laptop. W 1979 roku zaprezentował konstrukcję o nazwie Grid Compass Computer 1109. 
Ze względu na wysoką cenę był raczej niedostępny dla użytkowników indywidualnych, 
jednak dysponujące znacznymi budżetami instytucje, np. NASA dość powszechnie 


korzystały z Grid-a. 


Firma Apple w 1993 roku wprowadziła na rynek komputer kieszonkowy typu PDA o nazwie 
Apple Newton Message Pad. Był wyposażony w dotykowy ekran. Dane można było 
wprowadzać za pomocą rysika służącego do pisania bezpośrednio po ekranie. Wbudowane 


oprogramowanie wspomagało rozpoznawanie pisma odręcznego. 


Gerald Anderson Lawson pracujący przy konstrukcji pierwszych skomputeryzowanych 
konsol do gier wpadł na przełomowy pomysł — wymienne kartridże. Konsola Fairchild 
Channel F jego projektu, wypuszczona na rynek w 1976 roku, posiadała gniazdo 
przeznaczone do podłączania wymiennych modułów pamięci ROM zawierających kod gry. 
W ten sposób miłośnicy rozrywek elektronicznych zyskali możliwość korzystania z wielu 
gier na jednym urządzeniu. By zagrać w nową grę, wystarczyło dokupić odpowiedni 


kartridż. 


Sterowniki PLC będące w istocie programowalnymi, specjalizowanymi mikrokomputerami 
zarewolucjonizowały w latach 70. XX wieku rynek automatyki przemysłowej i użytkowej. 
Opracowane w Ameryce mikroprocesorowe sterowniki stopniowo wyparły stosowane 
wcześniej szafy sterownicze z praktycznie wszystkich zastosowań. PLC można znaleźć w 
przemysłowych liniach produkcyjnych, systemach kierowania ruchem ulicznym, jak i 
domowym piecu CO, we współczesnej lodówce, pralce, kuchence elektrycznej. 


Ikonografia referencyjna: 


BA EE 
William Moggridge 
ref: https://www.almanacnews.com/news/20 12/09/1 1/bill-moggridge-co-founder-of-ideo-dies-at-69 


Gerald Anderson Lawson 
ref: httos://www.onyxtruth.com/2013/12/20/gerald-anderson-lawson/ 


Apple Newton Message Pad 
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Nie tylko cztery działania 


Hasta kluczowe: William Oughtred 
Wilhelm Schickard 
Abraham Stern 
Izrael Abraham Staffel 
Kalkulator ANITA 
Busicom LE120A 
CASIO FX 7000G 

Zagadnienia: 


William Oughtred zainspirowany linijką logarytmiczną Edmunda Guntera wynalazł w 1632 roku 
suwak logarytmiczny. To podręczny przyrząd wspomagający obliczenia który, choć wymyślony w 
XVII wieku, był używany przez inżynierów jeszcze w latach 80. XX wieku. Znalazł się nawet na 

wyposażeniu lądowników księżycowych. Chociaż wyłącznie pomocniczy, był niezawodny, bo nie 


wymagał zasilania. 


Wilhelm Schickard w 1623 roku skonstruował dla Jana Keplera drewnianą maszynę liczącą 
wykonującą cztery podstawowe działania na liczbach całkowitych. Jest ona uważana za jedną z 


pierwszych maszyn liczących. 


Abraham Stern trudniący się głównie zegarmistrzostwem około 1810 roku zainteresował się też 
maszynami liczącymi. W 1817 roku przedstawił kalkulator mechaniczny dorównujący 
współczesnym podstawowym kalkulatorom elektronicznym. Mechanizm Sterna zdolny był 


wykonywać cztery działania podstawowe oraz wyciągać pierwiastki kwadratowe. 


Izrael Abraham Staffel zbudował mechaniczną maszynę liczącą, która porócz czetrech działań 
podstawowych wyciągała piewiastek kwadratowy z wprowadzonej liczby oraz wykonywała 
potęgowanie. Po raz pierwszy zaprezentowana publicznie w 1845 roku w Warszawie, na wystawie 


międzynarodowej w Londynie w 1851 roku zdobyła medal. 


Kalkulator ANITA Mark VII skonstruowany przez brytyjską firmę Bell Punch Co. w 1961 roku był 
pierwszym na świecie całkowicie elektronicznym kalkulatorem biurkowym. Działał w oparciu o 
elementy próżniowe — dekatrony, lampy próżniowe i wyświetlacze Nixie, ważył niecałe 15 kg. Był 


jednym z pierwszych kalkulatorów naprawdę przenośnych. 


Busicom LE120A wyprodukowany przez japońską firmę Busicom był pierwszym naprawdę 


kieszonkowym kalkulatorem zasilanym bateryjnie. Bazował na pierwszym seryjnie wytwarzanym, 


specjalizowanym układzie scalonym o symbolu MK6010 produkowanym przez firmę MOSTEK, 


przeznaczonym do kalkulatorów. 


CASIO FX 7000G to pierwszy kalkulator z wyświetlaczem graficznym. Wprowadzony na rynek 
1985 roku nie tylko był w stanie wykonywać całe spektrum obliczeń, jak klasyczny kalkulator 
naukowy, ale również wyświetlał wyniki rozwiązywanych funkcji w hasła kluczowe wykresów. 
Sama koncepcja kalkulatora graficznego została jednak opracowana i opatentowana 60 lat 


wcześniej, w 1925 przez Edith Clarke. 


Ikonografia referencyjna: 


2 
William Oughtred 
ref: https://wikimedia.org/wiki/File:William Oughtred. Line engraving. Wellcome V0004385.jpg 


(6958) D e 
Izrael Abraham Sztaflel. Podług fot. Brandla. SEATFELS CALCULATING MACHINE, 


Izrael Abraham Staffel 
ref: https://pl.wikipedia.org/wiki/Izrael Abraham Staffel 
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Busicom LE120A 
ref: http://www.vintagecalculators.com/html/busicom le-120a - le-120s.html 


Wektory i piksele 


Hasta kluczowe: Thomas T. Goldsmith, Estle Ray Mann 
William Higinbotham 
Bogdan Mis 
Steve Russell 
Nolan Bushnell, Ted Dabney, Allan Alcorn 
Magnavox 
Nintendo 
Komputery IBM PC i pochodne, Apple 


Zagadnienia: 


Thomas T. Goldsmith i Estle Ray Mann konstruują w 1947 roku, a patentują rok później, 
urządzenie będące zalążkiem gier wideo. To bazujący na ekranie radarowym symulator ataku 
rakietowego. Śladem kreślonym na ekranie lampy oscyloskopowej radaru można było sterować, 
co odpowiadało naprowadzaniu pocisku rakietowego. Cele były naniesione jako stałe punkty na 


powierzchni szkła ekronowego. 


William Higinbotham wykorzystał w 1958 roku oscyloskop laboratoryjny i prosty układ 
elektroniczny do zbudowania gry ekranowej „Tennis for two”. Dwóch graczy sterowało ruchami 
paletek „odbijających” piłeczkę roprezentowaną przez ruchomy punkt przemieszczający się po 
ekranie. Podobnie jak konstrukcja Goldsmitha i Manna z 1947 roku, gra ta nie bazowała na 
komputerze. Niemniej zawierała element rywalizzacji i co najważniejsze — rozgrywka przebiegała 


na ekranie. 


Bogdan Miś w 1960 roku napisał pierwszą polską grę komputerową na maszynę XYZ. Było to 
powszechnie znane „kółko i krzyżyk”. Strategia programu uniemożliwiała przegraną komputera, 
lecz co najwyżej remis. Działo się tak, ponieważ kod programu gry zawierał wpisane z góry 
wszystkie możliwe rozstrzygnięcia. Nie analizował na bieżąco ruchów człowieka-przeciwnika, lecz 


ze stałej puli rozwiązań wybierał najkorzystniejsze. 


Steve Russell napisał w 1961 roku „Spacewar!”. To pierwsza pełnoprawna gra komputerowa, 
generująca programowo sygnał obrazowy. Przeznaczona do uruchamiania na maszynie PDP-1, 
była rywalizacyjną strzelanką dla dwóch graczy, której akcja rozgrywa się w wirtualnej 
przestrezeni kosmicznej. Spółka produkująca PDP-1 upowszechniła grę, dodając do każdego 
sprzedanego komputera jej darmową kopię. 

Nolan Bushnell i Ted Dabney założyli w 1972 roku firmę ATARI Incorporated. Pracujący w niej 
Allan Alcorn napisał grę Pong, będacą udoskonaloną wersją „Tennis for two”. Sukces rynkowy 


Pong-a zainicjował rozwój rynku gier komputerowych powszechnego użytku. Było to możliwe 
głównie dzięki przełomowemu pomysowi wykorzystania zwykłego telewizora obecnego już w 


każdym domu w roli monitora ekranowego. 


Magnavox, amerykańska firma produkująca telewizory, w 1972 roku wprowadziła na rynek 
konsolę Magnavox Odyssey. Wykorzystując pomysł Geralda Andersona Lawsona, zaopatrzyła ją 
gnizado dla wymiennych kartidży z grami. W tym samym roku sprzedała pierwsze 100.000 tych 
urządzeń. Ten sukces zainicjował rozwój rynku urządzeń do gier, tworząc z czasem równoległy do 
rozwoju komputerów domowych nurt specjalizowanych komputerów konsolowych, zwanych po 


prostu konsolami. 


Nintendo, japońska firma założona w XIX wieku (1889 rok) produkowała pierwotnie karty do gry 
hanafuda. W 1975 roku Nintendo zakupiło prawa do dystrybucji konsoli Magnavox Odyssey na 
terenie Japonii. Dostrzegając potencjał gier komputerowych, firma skupiła się na rozwoju tego 
sektora rynku. W 1981 roku wydała niezwykle popularną grę Donkey Kong, dostosowując ją do 
niemal wszystkich dostępnych wówczas platform konsolowych. W 1985 wprowadziła do 
sprzedaży konsolę NES, zapoczątkowując rewolucyjne zmiany w konstrukcji konsol. Podobny 
skutek miało rozpoczęcie przez Nintendo dystrybucji kieszonkowych konsol z własnym ekranem 


GameBoy w 1989 roku. 


Komputery PC i Mac stopniowo wyparły ośmiobitowe maszyny dla pasjonatów i u schyłku lat 80. 
XX wieku zagościły na dobre w domach prywatnych. Razem z nimi rozpoczął się energiczny 
rozwój rynku gier na tę platformę, oraz znacznie mniej popularne w Europie ale obecne w USA 
komputery Apple. Duża moc obliczeniowa maszyn cyrowych, kolorowy monitor, dostęp do sieci 
stopniowo przekształciły domową zabawę w złożone systemy gamingowe o zasięgu globalnym, 


integrujące miliony użytkowników. 


Ikonografia referencyjna: 
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oscyloskop lampowy 
ref: https://richardsears.wordpress.com/201 1/09/08/triumph-830-wobbulator-oscillograph/ 
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Nintendo 
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Osobno czy razem 


Hasta kluczowe: Joseph Carl Robnett Licklider 
Paul Baran 
Alex McKenzie 
Arpanet 
Tim Berners-Lee, Robert Cailliau 
Mosaic 
Eric Bin, Marc Andreessen 
Larry Page, Siergiej Brin 


Zagadnienia: 


Joseph Carl Robnett Licklider w 1960 roku przedstawił ogólny projekt sieci 
komputerowej o globalnym zasięgu. Była to koncepcja czekająca dopiero na sprawdzenie, 
a jej źródeł należy doszukiwać się w doktrynach wojskowych zakładających groźbę 
globalnego konfliktu, próbujących uodpornić komunikację pomiędzy sztabami na 
potencjalne uszkodzenia. Licklider, pracując od 1963 roku w amerykańskiej agencji ARPA, 
przedstawił opracowania koncepcyjne, które praktycznie zostały zrealizowane jako sieć 


Arpanet kilka lat później. 


Paul Baran, amerykański informatyk urodzony na terytorium II RP w rodzinie żydowskiej. 
Jego liczące 12 tomów opracowanie opublikowane w 1962 roku stało się podstawą 
praktycznej realizacji sieci Arpanet wdrożonej do użytku jeszcze w latach 60. XX wieku 
przez Departament Obrony Stanów Zjednoczonych. Autorskim pomysłem P. Barana, na 
którym bazuje sieć do dziś, jest koncepcja komutacji pakietów danych, zapewniająca dużą 
odporność komunikacji sieciowej na uszkodzenia jej struktury, oraz rozproszona, bez 


wyróznionych centrów, architektura transmisyjna. 


Alex McKenzie w połowie lat 60. XX wieku zorganizował i pokierował pracą zespołu 
utworzonego z pracowników uniwersytetów: Stanforda, Utah i Kalifornijskiego. Ich 
wkładem w stworzenie podstaw internetu było opracowanie protokołu TCP, stosowanego 
do kontroli transmisji pakietów danych przesyłanych pomiędzy komputerami połączonymi w 
sieć. Obecnie TCP jest częścią tzw. stosu TCP/IP, będącego podstawą struktury 


współczesnego internetu. 


Arpanet to historycznie pierwsza komputerowa sieć rozległa rozwijana przez amerykańską 
agencję ARPA. Została po raz pierwszy użyta do przesłania danych w 1969 roku i służyła 
do 1990. Wprawdzie Arpanet był przede wszystkim wykorzystywany przez środwiska 


naukowe do szybkiej komunikacji, ale u jego podstaw leżały zastosowania wojskowe. Miał 
służyć, w razie konfliktu zbrojnego, do przesyłania danych pomiędzy sztabami. Brak 
centrum zarządzającego przepływem danych i wielodrożność czyniły architekturę 


komunikacyjną Arpanetu odporną na zniszczenia. 


Tim Berners-Lee, Robert Cailliau są pomysłodawcami i twórcami systemu 
hipertekstowego, lepiej znanego jako WWW (World Wide Web). Wykorzystanie 
przeglądarki internetowej do poruszania się w zasobach sieci WWW możliwe jest dzięki 
istnieniu hiperłączy, udostępniających powiązane ze sobą treści, dokumenty lub strony. 
Dzięki WWW korzystanie z dostępnych zasobów staje się proste, intuicyjne i szybkie. 
Łatwe jest też publikowanie nowych terści oraz dzielenie się nimi z innymi uzytkownikami 


internetu. Usługa WWW została udostępniona w grudniu 1990 roku. 


Mosaic to jedna z pierwszych przeglądarek internetowych działających w trybie graficznym, 
służąca do eksploracji zasobów WWW. Została napisana przez Erica Bina i Marca 
Andreessena. Udostępniona w 1993 roku dała początek takim przeglądarkom, jak 
Netscape Navigator i Internet Explorer. Mosaic nadal jest dostępna w wersjach na 
najpopularniejsze platformy systemowe. 


Larry Page i Siergiej Brin w 1998 roku założyli Google Inc., przedsiębiorstwo zajmujące 
się katalogowaniem i udostępnianiem informacji o światowych zasobach informacji. 
Flagową usługą jest wyszukiwarka Google, wykorzystująca opracowaną przez Brina i 


Page a metodę analizy powiązań hipertekstowych zasobów WWW. 


Ikonografia referencyjna: 


Joseph Carl Robnett Licklider 
ref: https://www.internethalloffame.org/inductees/jcr-licklider 


ARPANET 
ref: https://axessnet.com/en/49th-anniversary-of-arpanet-internet-predecessor/ 


Document Title: || NCSA Mosaic Home Paget 
Document URL: |htip://www.ncza uiuc. edu/SDG/Software/Mosaic/NCSAMotaicH ome. html 


Welcome to NCSA Mosaic, on Internet information browser and World Wide Web client. NCSA 
Mosaic was developed at the National Center for Supercomputing Applications st the 
University of Illinois in --> Urbana-Champaign. NCSA Mosaic software is copyrighted by 
The Board of Trustees of the University oh? of Illinois (UI). and ownership remains with the 
ui. 
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Mosaic 
ref: httos://www.wired.com/2010/04/0422mosaic-web-browser/ 


Glöwny timeline historii rozwoju technik 
obliczeniowych, maszyn liczacych 


i komputerów na świecie. 


3500 p.n.e. — na Bliskim Wschodzie upowszechnia sie zapis transakcji na glinianych tabliczkach. 
450 p.n.e. — wzmianki o abakusie w „Dziejach” Herodota. 

230 p.n.e. — Eratostenes odkrywa metodę wyznaczania liczb pierwszych. 

130 n.e. — Ptolemeusz w swych pracach zaczyna używać odrębnego symbolu dla zapisu zera. 


1632 — William Oughtred buduje suwak logarytmiczny, zainspirowany linijką logarytmiczna 
Edmunda Guntera. 


1645 - Blaise Pascal konstruuje sumator, mechaniczną maszynę liczącą. 
1670 - Gottfried Wilhelm Leibniz opisuje przybliżone całkowanie. 


1805 - Joseph-Marie Jacquard opracowuje metodę sterowania krosnem za pomocą kart 
perforowanych. 


1815 — Abraham Stern buduje czterodziałaniową machinę rachunkową. 
1820 - Charles Thomas de Colmar buduje pierwszy seryjnie produkowany arytmometr. 


1822 - Charles Babbage, angielski matematyk i konstruktor, projektuje swą pierwszą maszynę 
różnicową do obliczania wielomianów. 


1844 - Samuel Morse publicznie przesyła za pomocą telegrafu wiadomość z Waszyngtonu do 
Baltimore. 


1854 - George Boole publikuje pracę, w której wykazuje związek praw logiki z rachunkami. 


1857 - Sir Charles Wheatstone wyposaża telegraf w taśmę papierową, co umożliwia zapis, odczyt, 
przechowywanie i automatyczną transmisję danych. 


1886 — pierwsza działająca transatlantycka linia telegraficzna. 
1876 - Aleksander Graham Bell patentuje telefon własnej konstrukcji. 
1884 - pierwsza doświadczalna międzymiastowa linia telefoniczna łączy Nowy Jork z Filadelfią 


1890 — maszyna Hermana Holleritha wykorzystująca karty perforowane zostaje zastosowana do 
zliczenia wyników spisu powszechnego. 


1897 - Guglielmo Marconi przeprowadza udaną łączność radiową na odległość 15 km. 
1897 - Karl Braun wynajduje lampę obrazową. 


1904 - John Ambrose Fleming, radiotechnik angielski wynajduje najprostszą lampę elektronową, 
diodę. 


1919 - Eccles i Jordan, Amerykańscy fizycy wymyślają przerzutnik bistabilny. 


1924 — założona dekadę wcześniej firma Computing Tabulating Recording zmienia nazwę na 
International Business Machines Corporation. 


1927 — USA, pierwsza monochromatyczna transmisja telewizyjna. 


1937 - angielski matematyk Alan Turing publikuje pracę dotyczącą problemu obliczalności, 
przedstawiając koncepcję abstrakcyjnej maszyny realizującej zadany algorytm. 


1937 - George Stibitz, doktor fizyki zatrudniony w Bell Telephone Laboratories, skonstruował 
binarny sumator elektormechaniczny. 


1938 - Konrad Zuse, niemiecki inżynier, buduje samodzielnie Z1, pierwszą binarną, 
programowalną maszynę liczącą. 


1939 - Georges Stibitz i Samuel Williams w Bell Labs budują Complex Number Computer, 
wykorzystujący jako interfejs użytkownika dalekopisy. 


1942 - John Atanasoff i Clifford Berry uruchamiają maszynę liczącą ABC (Atanasoff-Berry 
Computer), formalnie pierwszy elektroniczny komputer cyfrowy, co potwierdziły badania 
patentowe i wyrok sądu z 1973 roku. 


1943 — początek budowy ENIAC-a (Electronic Numerical Interpreter And Calculator); zbudowany 
przez J.P. Eckerta i J.W. Mauchly'ego na Uniwersytecie Pensylwanii, do wyroku z 1973 roku 
uchodził za pierwszy pełnoprawny komputer elektroniczny. 


1943 — Tom Flowers w brytyjskim Bletchley Park uruchamia pierwszą z serii programowalnych 
maszyn COLOSSUS. Ze względu na tejemnicę wojskową i państwową informacja o ich istnieniu 
zostaje upubliczniona dopiero w latach 70. XX wieku. 

1945 — zaprojektowany przez Johna von Neumanna, J. Prespera Eckerta i Johna Mauchly'ego 
komputer EDVAC jest pierwszym urządzeniem z pamięią programu oraz rtęciową pamięcią 
operacyjną. 


1947 - 16 grudnia inżynierowie Bell Labs, William Bradford Shockley, J. Bardeenem i W.H. 
Brattainem konstruują pierwszy działający tranzystor ostrzowy. 


1949 - Short Order Code, zaproponowany przez Johna Mauchly'ego, pierwszy język 
programowania wysokiego poziomu., zostaje zaimplementowany w komputerze BINAC przez 
Williama Smitta. 


1953 - IBM rozpoczyna produkcję pierwszego seryjnie wytwarzanego komputera o symbolu 
IBM650. 


1954 - Earl Masterson konstruuje pierwszą drukarkę komputerową, model Uniprinter, o szybkości 
wydruku 600 linii na minutę. 


1954 — Harold Hopkins i Narinder Kapany wykazują przydatność włókna optycznego do 
przesyłania światła. 


1956 — w IBM skonstruowano pierwszy twardy dysk o nazwie RAMAC 350. 


1958 — na potrzeby transmisji danych w systemie obrony powietrznej Sage zostaje opracowany 
modem cyfrowy BELL101. 


1958 - Jack Kilby z Texas Instruments buduje pierwszy działający prototyp układu scalonego. 


1960 — whodzi do użycia język programowania Algol 60. 


1960 - firma DEC uruchamia produkcje minikomputera PDP-1, pierwszy komputer standardowo 
wyposażonego w klawiaturę i monitor. 


1962 - zostaje umieszczony na orbicie okołoziemskiej satelita telekomunikacyjny Telstar. 


1963 — zostaje zatwierdzony standard ASCII ujednolicający sposób binarnej reprezentacji liter, 
cyfr oraz znaków pomocniczych. 


1964 - Douglas Engelbart buduje prototyp myszki komputerowej, na którą uzyskuje patent w 1970 
roku. 


1965 - Gordon Moore zauważa, że stopień komplikacji cyfrowych układów scalonych podwaja się 
co 18 mesięcy. Obserwacja ta powszechnie jest znana jako prawo Moora, choć współcześnie 
podwojenie ilości elementów aktywnych w strukturze następuje orientacyjnie co 24 miesiące. 


1966 — we wrocławskim ELWRO opracowano i rozpoczęto produkcję komputera ODRA1013. 


1968 — film Stanleya Cubricka „2001:Odyseja komiczna” rozpala wyobraźnię wizją zimnej 
inteligencji komputera HAL 9000. 


1969 — w sieci Arpanet zostaje przesłana pierwsza wiadomość. 


1971 - Marcian Hoff i Federico Fagin opracowują 4-bitowy, pierwszy komercyjny mikroprocesor 
Intel 4004 (108 Khz). 


1972 — Intel wprowadza na rynek 8-mio bitowy procesor 8008, zastąpiony wkrótce przez 
wydajniejszy Intel 8080. 


1972 — Memorex wypuszcza na rynek elastyczną dyskietkę 6 cali o pojemności 175 kB. 


1973 - Xerox PARC opracowuje interfejs graficzny użytkownika, wykorzystujący do komunikacji 
myszkę. 


1974 - Charles Simonyi i Butler Lampson z Xerox PARC piszą aplikację Bravo, oferującą 
WYSIWYG intuicyjny interfejs prezentacyjny. 


1974 - powstaje Altair 8800, pierwszy komputer do samodzielnego montażu. 


1975 - Bill Gates i Paul Allen zakładają w Albuquerque firmę Micro-Soft, znaną później już jako 
Microsoft. 


1976 - Steve Jobs i Steve Wozniak budują komputer Apple I oraz zakładają firmę Apple 
Computer. 


1977 - Commodore Business Machines prezentuje na targach Consumer Electronics Show 
komputer PET 2001, domową jednostkę zintegrowaną z klawiaturą i monitorem. 


1978 — MicroPro przedstawia pierwszy procesor tekstu Wordstar, przygotowany na komputery z 
systemem operacyjnym CP/M. 


1978 - Don Bricklin i Bob Franston piszą pierwszy arkusz kalkulacyjny o nazwie VisiCalc. 
1980 - Sinclair Research, firma sir Cliva Sinclair'a przedstawia komputer ZX80. 


1981 - IBM prezentuje komputer PC z MSDOS 1.0, systemem operacyjnym Microsoftu. 


1982 — Sinclair wypuszcza ZX SPECTRUM, mikrokomputer domowy szybko doceniony przez 
pasjonatów informatyki na całym świecie. 


1983 - premiera Windows 1.0. 

1985 — w Yellow Book Sony i Philips publikują standard zapisu danych binarnych na płycie CD. 
1986 — IBM rozpoczyna produkcję komputera osobistego IBM5162 z procesorem Intel 80286. 
1988 — Poltype, polski system DTP na PC/XT. 


1988 — Robert Morris wprowadza do Internetu samoreplikujący się kod, będący pierwszym 
robakiem komputerowym, czyli rodzajem wirusa, ale nie potrzebującym programu-nosiciela. 


1989 - Atari wprowadza na rynek palmtopa ATARI PORTFOLIO. 

1990 - Intel wprowadza procesor o zmodyfikowanej w stosuku do 386 architekturze, noszący 
oznaczenie i486 z zegarem 33 MHz, uzyskując dwukrotny wzrost prędkości przetwarzania danych 
w stosunku do wcześniejszych procesorów. 


1991 — powstaje język programowania Visual Basic o części cech języka obiektowego. 


1992 - AMD rozpoczyna współracę z IBM, dostrczając swoje procesory będące zamiennikiem 
wyrobów Intela. 


1993 - Mark Andreessen i Eric Bina udostępniają Mosaic, pierwszą graficzną przeglądarkę 
internetową. 


1994 — w Londynie Eva Pascoe i Gene Teare otwierają pierwszą na świecie kafejkę internetową o 
nazwie Cyberia. 


1995 - Jeffrey Bezos zakłada firmę Amazon.com. 
1996 — Microsoft rozpoczyna sprzedaż Windows NT 4.0, 32-bitowy system operacyjny. 


1997 — komputer IBM DEEP BLUE wygrywa w szachy z Gari Kasparowem w rozgrywce ze 
standardową kontrolą czasu. 


1998 - powstaje tańsza wersja PENTIUM II o nazwie CELERON. 


2000 — w sklepach pojawia się karta graficzna VOODOO 3, ustanawiająca nowe standardy grafiki 
w grach o rozbudowanych teksturach. 


Główny timeline historii 
rozwoju informatyki 


w Polsce 


1770 Gevna Jacobson z Nieświeża na Litwie buduje czterodziałaniowy przyrząd mechaniczny, 
na krórym widnieje napis po polsku i niemiecku „Machina mechaniszna do rachunku” 
1810 Abraham Stern konstruuje mechaniczne maszyny liczące 


1844 Chaim Zelig Słonimski prezentuje w w Berlińskiej Akademii Nauk mechaniczną maszynę 
mnożącą, opartą na swym twierdzeniu z zakresu teorii liczb 


1845 Abracham Staffel podczas wystawy przemysłowej w Warszawie prezentuje maszynę liczącą 
własnego pomysłu 


1917 Jan Łukasiewicz wprowadza beznawiasowy zapis wyrażeń logicznych 


1948 Utworzenie Grupy Aparatów Matematycznych (GAM) w Państwowym Instytucie 
Matematycznym (PIM) w Warszawie; kierownik Henryk Greniewski. 


1952 Prace nad skonstruowaniem rtęciowej pamięci ultradźwiękowej (Romuald Marczyński). 


1953 Powstanie Katedry Konstrukcji Telekomunikacyjnych i Radiofonii na Politechnice 
Warszawskiej; kierownik Antoni Kiliński. 


1955 Uruchomienie w GAM pierwszej maszyny analogowej ARR. 


1956 Utworzenie Pracowni Obliczeniowej w Instytut Badań Jądrowych PAN; kierownik Marek 
Greniewski. 


Utworzenie Zakładu Aparatów Matematycznych (ZAM) PAN (w miejsce GAM); kierownik R. 
Marczyński, a później Leon Łukaszewicz. 


1958 Uruchomienie w ZAM PAN pierwszej maszyny cyfrowej XYZ. 
Utworzenie Biura Obliczeń i Programów w ZAM PAN. 
Przekształcenie PO IBJ PAN w Ośrodek Obliczeniowy IBJ PAN. 

1959 Utworzenie Zakładu Produkcji Doświadczalnej Maszyn Matematycznych przy ZAM PAN. 
Utworzenie Wrocławskich Zakładów Elektronicznych Elwro; dyrektor Marian Tarnkowski. 


Przekształcenie OO IBJ PAN w Zakład Matematyki Stosowanej IBJ PAN; kierownik 
Mieczysław Warmus. 


1960 Zbudowanie prototypu maszyny UMC 1 na Politechnice Warszawskiej. 
1961 Utworzenie Centrum Obliczeniowego PAN (CO PAN); dyrektor M. Warmus. 


Uruchomienie maszyny Odra 1001, pierwszej maszyny cyfrowej zbudowanej w pełni w 
zakładach Elwro. 


1962 Uruchomienie produkcji maszyn cyfrowych UMC 1 w Elwro. 
1962 Zakup komputera Urał 2 dla CO PAN. 


Przekształcenie ZAM PAN w Instytut Maszyn Matematycznych (IMM) PAN, a ZPDMM w 
Zakład Doświadczalny (ZD) IMM PAN. 


Utworzenie w Instytucie Matematycznym Uniwersytetu Wrocławskiego Katedry Metod 
Numerycznych (KMN), w której zainstalowano angielski komputer Elliott 803; kierownik 
KMN Stefan Paszkowski. 


1963 


1964 


1965 


1967 


1968 


1970 
1971 
1975 


1976 


1980 


1981 


1981 


1984 


1986 


1987 


1988 


1990 


Utworzenie specjalności maszyny matematyczne na Wydziale Łączności Politechniki 
Wrocławskiej. 


Utworzenie w Politechnice Warszawskiej Katedry Budowy Maszyn Matematycznych i 
Zakładu Doświadczalnego tej Katedry z Katedry Konstrukcji Telekomunikacyjnych i 
Radiofonii oraz Katedry Technologii Sprzętu Elektronicznego; kierownik A. Kiliński. 


Utworzenie w Politechnice Wrocławskiej Katedry Konstrukcji Maszyn Cyfrowych; kierownik 
Jerzy Bromirski. 


Utworzenie Zakładu Obliczeń Numerycznych w Uniwersytecie Warszawskim, w którym 
zainstalowano duński komputer GIER; kierownik Stanisław Turski. 


Powstanie Zakładów Elektronicznej Techniki Obliczeniowej (ZETO) w większych miastach 
Polski. 


Uruchomienie maszyny UMC 10, tranzystorowej wersji maszyny UMC 1. 
Uruchomienie w ZE Elwro seryjnej produkcji maszyn Odra 1204. 


Podpisanie porozumienia między firmami ICL i Elwro na produkcję w Elwro maszyn 
zgodnych z modelem ICL 1904. 


Początek przygotowań w Elwro do uruchomienia produkcji maszyn jednolitego systemu, 
wzorowanych na komputerach IBM. 


Utworzenie Krajowego Biura Informatyki i Zjednoczenia Informatyki. 
Rozpoczęcie tworzenia Krajowego Systemu Informatycznego. 


Utworzenie Instytutów Informatyki w Uniwersytecie Warszawskim, Uniwersytecie 
Wrocławskim i Politechnice Warszawskiej. 


Rozpoczęcie produkcji minikomputera Mera 400 
Ryszard Kajkowski zakłada CSK, pierwszą w kraju prywatną firmę software ową 


Zostaje założone Polskie Towarzystwo Informatyczne, a jego pierwszym prezesem zostaje 
profesor Władysław Marek Turski 


Naukowo — Produkcyjne Centrum Półprzewodników CEMI wdraża do produkcji polską 
wersję mikroprocesora Intel 8080; krajowy układ nosi oznaczenie MCY7880 


Zapada decyzja o utworzeniu spółki „MIKROKOMPUTERY” w której od 1986 roku 
produkowana jest MAZOVIA 1016, produkowana seryjnie polska wersja IBM PC/XT 


Wrocławskie Zakłady Elektroniczne Mera-Elwro rozpoczynają produkcję mikrokomputera 
Elwro 800 Junior 


W redakcji pisma Komputer powstaje węzeł amatorskiej sieci Fidonet, łączącej BBS-y na 
całym świecie 


Gdańska Spółdzielnia Pracy Informatyków „InfoService” wypuszcza na rynek polski edytor 
tekstu TAG 


Polska zostaje przyjęta do EARN będącej europejską częścią sieci BITNET. 


1991 


1992 


1993 


1996 


2010 


17 sierpnia 1991 to umowna data podtaczenia Polski do Internetu, nastepuje ustanowienie 
stałego łącza 9600 bps do Kopenhagi 


Telekomunikacja Polska oddaje do użytku sieć pakietową POLPAK 

Naukowa i Akademicka Sieć Komputerowa rozpoczyna działalność jako jednostka 
prowadząca prace rozwojowe i naukowe w zakresie teleinformatyki oraz sieci 
komputerowych 

Telekomunikacja Polska uruchamia usługę komutowanego dostępu do Internetu 

1 maja zostaje wyłączony ostatni komputer Odra (model Odra 1305) w Polsce. Był on 


nieprzerwanie, przez 34 lata, był użytkowany w lubelskim oddziale spółki PKP w Ośrodku 
Informatyki. 


Kamienie milowe polskiej informatyki 


Tematyczna, jubileuszowa ekspozycja planszowa 
Polskiego Towarzystwa Informatycznego 


[1948] Grupa Aparatöw Matematycznych 


W czwartek, 23 grudnia 1948 roku, z inicjatywy Kazimierza Kuratowskiego, dyrektora świeżo 
organizowanego Państwowego Instytutu Matematycznego (PIM), zebrało się kilku przyszłych 
pionierów elektronicznych maszyn liczących. Profesor Kuratowski podzielił się z zebranymi swoimi 
obserwacjami z naukowego pobytu w USA. Był pod wrażeniem elektronicznych maszyn liczących, 
które widział za oceanem i był przekonany, że chociaż jedna taka maszyna powinna być 
zbudowana w naszym kraju. W rezultacie tego spotkania zapadła decyzja powołania w ramach 
PIM Grupy Aparatów Matematycznych (GAM) pod kierunkiem matematyka i logika Henryka 
Greniewskiego. 

Cel był ambitny, bo ENIAC, na którym zamierzali się wzorować był wówczas gigantem 
zawierającym przeszło 18 000 lamp elektronowych. W kraju wyniszczonym wojną nie było ani 
właściwego sprzętu, ani materiałów. Brakowało ludzi z niezbędnym doświadczeniem w budowie 
tak złożonych urządzeń, bo wielu potencjalnych uczestników tego przedsięwzięcia zginęło w 
czasie wojny lub pozostało na Zachodzie. 

GAM otrzymał 3 pokoje w odbudowywanym gmachu dawnego Warszawskiego Towarzystwa 
Naukowego przy ul. Śniadeckich 8. W jednym z nich odbywały się wspólne spotkania, w drugim 
był magazyn, a w trzecim laboratorium dla trzech zespołów, którymi kierowali uczestniczący w 
grudniowym spotkaniu młodzi inżynierowie: Krystyn Bochenek, Leon Łukaszewicz i Romuald 
Marczyński, późniejsi profesorowie. 


kk 


Pracownicy Grupy Aparatów Matematycznych, od lewej: 
M. Bochańczyk, L. Łukaszewicz, K. Bochenek, R. Marczyński i H. Greniewski 
źródło: archiwum IMM 


[1955] Maszyna analogowa ARR 


Krystyn Bochenek pracowat nad Analizatorem Röwnan Algebraicznych Liniowych (ARAL). Leon 
Łukaszewicz zajął sie Analizatorem Równań Różniczkowych (ARR). Były to maszyny analogowe, 
przeznaczone wyłącznie do wykonywania zadania, dla którego zostały zbudowane i niczego 
więcej. Wydawały się wówczas oczywistym wyborem ze względu na spore doświadczenie w 
konstrukcji urządzeń analogowych i niską efektywność lamp elektronowych. 

Jednak maszyny cyfrowe były znacznie bardziej wszechstronne. Można było programować je do 
rozmaitych typów obliczeń i w dodatku były mniej podatne na kumulowanie się błędów. Ten temat 
podjął w latach 1953-1955 Romuald Marczyński. Elektroniczna Maszyna Automatycznie Licząca 
(EMAL) miała być urządzeniem zbudowanym z 1000 lamp, z rtęciową pamięcią ultradźwiękową o 
pojemności 512 słów 39-bitowych. 

Dostępne wtedy w Polsce elementy (lampy, łączówki, itp.) były niskiej jakości i przy realizacji tak 
skomplikowanego systemu stwarzały problemy trudne do pokonania. W rezultacie mozolnie 
uruchamiane poszczególne moduły maszyny po dwóch lub trzech dniach przestawały 
funkcjonować. Naprawianie wymagało ciągłej wymiany podzespołów, co przy tak dużej złożoności 
mogło trwać w nieskończoność. Wtedy właśnie powstało powiedzenie „EMAL liczy niemal”. 


Analizator Równań Różniczkowych w Muzeum Techniki w Warszawie 
źródło: domena publiczna 


[1958] XYZ - pierwsza polska maszyna cyfrowa 


W roku 1958 zespół pod kierunkiem Leona Łukaszewicza uruchomił pierwszą polską, poprawnie 
funkcjonującą maszynę cyfrową, nazwaną XYZ. Komunikacja z nią odbywała się przez konsolę 
sterującą oraz czytnik i drukarkę kart perforowanych, a rezultaty jej pracy można było też na 
bieżąco obserwować na ekranach oscyloskopów. 

Stworzenie oprogramowania dla XYZ było sporym wyzwaniem, ale się powiodło i okazało jednym 
z głównych atutów tej maszyny. W ZAM zawczasu podjęto prace nad kluczowymi elementami 
tego przedsięwzięcia — mikroasemblerem SAS (System Adresów Symbolicznych) i kompilatorem 
języka algorytmicznego SAKO (System Automatycznego Kodowania Operacji), nazwanego 
“polskim Fortranem”. 

XYZ była maszyną liczącą w arytmetyce binarnej, zbudowaną z 4000 lamp elektronowych i 2000 
diod. Wykonywała ona około 800 operacji na sekundę, co dawało jej przewagę szybkości nad 
wszystkimi maszynami cyfrowymi, jakie inne ośrodki krajowe w ciągu następnych kilku lat zdołały 
zaproponować. 

Na standardowe pytanie dziennikarzy: Skąd się wzięła nazwa tego komputera? prof. Łukaszewicz 
miał zwyczaj odpowiadać: Początkową wersję nazwaliśmy ABC, a po niej były jeszcze następne. 
Już wkrótce po uruchomieniu maszyna została oddana do regularnej eksploatacji, bo okazało się, 
że na wykonywanie obliczeń jest spore zapotrzebowanie. Praktyczna eksploatacja maszyny miała 
dla początków rozwoju polskiej informatyki przełomowe znaczenie. Po dostosowaniu konstrukcji 
XYZ do wymogów seryjnej produkcji zaczęto ją wytwarzać pod nazwą ZAM-2. W następnych 
latach tę linię kontynuowały komputery ZAM-21 i ZAM-41, choć w 1962 roku Zakład Aparatów 
Matematycznych przekształcono w IMM (Instytut Maszyn Matematycznych Polskiej Akademii 
Nauk). 


Pierwsza polska elektroniczna maszyna cyfrowa XYZ (1958) 
źródło: archiwum IMM 


[1959] Wrocławskie Zakłady Elektroniczne Elwro 


Wrocławskie Zakłady Elektroniczne Elwro zostały utworzone w lutym 1959 roku i miały być 
zapleczem produkcyjnym krajowej branży elektronicznej. Jednak rzeczywistą intencją było od 
początku stworzenie fabryki produkującej maszyny matematyczne. 

Elwro było nie tylko fabryką wytwarzającą komputery, ale posiadało własne biuro konstrukcyjne. 
Już w 1961 roku opracowano tam maszynę Odra 1001. Jej udoskonalona wersja Odra 1003 
weszła do produkcji seryjnej trzy lata później. Kolejnym skokiem jakościowym był projekt Odra 
1204, której seryjną produkcję uruchomiono w 1967 roku. 

Odra 1204 była udaną maszyną, miała jednak ubogie oprogramowanie, a bez niego nie można w 
pełni wykorzystać potencjału nawet najbardziej sprawnego komputera. Postanowiono odwrócić 
problem. Zamiast tworzyć software dla istniejącej maszyny, zbudować komputer na którym już 
istniejące oprogramowanie będzie poprawnie działało. 

Wybrano znaną brytyjską firmę ICL, która dostarczyła dokumentację i komplet oprogramowania. 
W wyprodukowanych na początku 1970 roku pierwszych egzemplarzach Odry 1304 wszystko 
działało tak samo jak na ICL 1904: system operacyjny George — wówczas uznawany za jeden z 
najlepszych na świecie, kilka języków programowania (w tym najbardziej rozpowszechnione Algol, 
Fortran i Cobol) oraz biblioteka licząca z górą tysiąc gotowych do wykorzystania programów. 

Jej następczynie, Odra 1305 i Odra 1325, zbudowane już na układach scalonych, były w latach 
siedemdziesiątych najlepszymi maszynami w tej części Europy. Podobnie oceniano produkowany 
później z przez Elwro komputer R-32. 


Uruchamianie Odry 1003 
źródło: https://polskiekomputery.pl/mgr-inz-wojciech-lipko-wspomnienia 


[1960] Prototyp maszyny UMC-1 


Prace badawcze prowadzono również na Wydziale Łączności Politechniki Warszawskiej, gdzie w 
1960 roku powstał prototyp maszyny UMC-1 (Uniwersalna Maszyna Cyfrowa). Konstrukcja na tyle 
udana, że zdecydowano się na seryjną produkcję i przekazano jej dokumentację do Elwro, gdzie 
od następnego roku zaczęto wytwarzać kolejne egzemplarze. Do 1964 roku powstało ich 25. Jak 
na tamte czasy całkiem sporo. UMC-1 była jeszcze maszyną lampowa, ale już jej kontynuacja 
UMC-10 wykorzystywała tranzystory oraz pamięć na rdzeniach ferrytowych. 

Przemyślaną strategią Wydziału Łączności było jednak tworzenie komputerów do zadań 
specjalnych. Większość konstrukcji z tamtych lat to mniej lub bardziej udane naśladownictwa 
rozwiązań zagranicznych, które z racji ówczesnych ograniczeń systemowych i technicznych były 
w najlepszym razie skazane na odnoszenie lokalnych sukcesów. Rozsądniej było znaleźć 
niezagospodarowaną niszę. 

Maszyna geodezyjna GEO, która miała wieloprocesorowy system operacyjny, translator Fortranu, 
parę odmian asemblera i zestawy programów geodezyjnych, zrewolucjonizowała krajowe pomiary 
gruntu. Z kolei ANOPS (Analizator Okresowych Przebiegów Szumowych) wspomagał badania 
biomedyczne, a medycyna okazała się jednym z najbardziej owocnych obszarów dla zastosowań 
informatyki. Wiele spośród 150 wyprodukowanych Anopsów trafiło do renomowanych ośrodków 
medycznych na całym świecie. To był pierwszy polski komputer zamawiany przez przodujące w 
tej branży amerykańskie i kanadyjskie instytucje badawcze. 


UMC-10 
źródło: domena publiczna 


[1964] Sieć Zakładów Elektronicznej Techniki Obliczeniowej ZETO 


Zakłady Elektronicznej Techniki Obliczeniowej (ZETO) powstały w największych miastach Polski 
od 1964 roku. Oferowały usługi w modelu informatycznej obsługi zewnętrznej, czyli czegoś na 
kształt dzisiejszego outsourcingu. Bazą komputerową ZETO były radzieckie komputery Mińsk, po 
czym zastąpiono je rodzinnymi konstrukcjami Odra z Elwro, które od połowy lat 70 były 
wymieniane na komputery JS (Riad), klony maszyn IBM 360, produkowane w krajach RWPG. 


Ośrodki ZETO dawały sobie świetnie radę. Podejmowały się ciekawych i potrzebnych na swoim 
terenie zadań obliczeniowych. Zgłaszali się do nich ze swoimi danymi przedstawiciele lokalnych 
przedsiębiorstw prosząc o pomoc w strategicznych decyzjach. Także niemal wszystkie 
"sztandarowe budowy socjalizmu" — w warszawskim ośrodku ZOWAR prowadzono np. 
intensywne obliczenia na potrzeby Fabryki Samochodów Osobowych przymierzającej się do 
produkcji Polskiego Fiata. W szczytowym okresie rozwoju ZETO zatrudniały w sumie ok. 7 tysięcy 
osób. 


Systemy informatyczne oferowane przez ZETO były powielarne — łatwe do zaadaptowania w 
różnych branżach. ZUS powierzał ZETO przetwarzanie danych umożliwiających obsługę 
świadczeń emerytalno-rentowych za pomocą terminali zdalnych podłączonych do komputerów 
poszczególnych ośrodków. Systemami dedykowanymi ZETO był Symlek i Insemik (Olsztyn), 
system dla mleczarni (Białystok), usługi podpisu elektronicznego Certum (Szczecin), czy wydruki 
masowe (Łódź). 


https://pl.wikipedia.org/wiki/ZETO#/media/File:Warszawa, ZETO ZOWAR (1197401).jpg 


[1968] Informatyka staje sie pełnoprawną dziedziną nauki 


W październiku 1968 roku 120 naukowców, konstruktorów i użytkowników komputerów spotkało 
się w Zakopanem na | Ogólnokrajowym Sympozjum "Naukowe Problemy Maszyn 
Matematycznych". Zaproponowano wówczas, żeby inaczej nazwać obszar nazywany u nas dotąd 
"elektroniczna technika obliczeniowa". W Stanach określało się ją już wtedy jako "computer 
science", co wyraźnie wskazywało, że ta dziedzina została uznana za pełnoprawną dyscyplinę 
naukową. Francuzi już mówią "informatique", a Niemcy "informatik". I stało się. Od tamtej aż do tej 
pory mówimy "informatyka" i myślimy "informatyka". 


Nowa dziedzina uzyskała odpowiednie wsparcie administracyjne. Ośrodki ZETO 
podporządkowano nowopowstałemu Zjednoczeniu Informatyki. W 1971 roku powołano Krajowe 
Biuro Informatyki, które przygotowało koncepcję Krajowego Systemu Informatycznego. Miał on 
scalać wszystkie elementy sterowania państwem w centralną sieć komputerów i baz danych. 
Infostrada, czyli sieć transmisji danych, powinna zapewnić przepływ informacji między modułami 
systemu i konwersję danych zależnie od typu współpracującego komputera. Tylko parę 
podsystemów tego ambitnego planu doczekało się realizacji. 


SYSTEMY SYSTEMY SYSTEMY 
UZYTECZNOSCI ORGANIZACYJNE STEROWANIA 
PUBLICZNEJ 


Obywatele 


Model Krajowego Systemu Informatycznego 
źródło: Andrzej Targowski,Informatyka bez złudzeń'wyd. Adam Marszałek, Torun 2001 
(Według: http://bcpw.bg.pw.edu.pl/Content/1720/16atibz krajowy.pdf) 


[1971] Minikomputery 


W roku 1971 rozpoczęto w Polsce prace nad konstrukcją minikomputeröw. Zapoczątkował je inż. 
Jacek Karpiński modelem szesnastobitowego minikomputera K-202. Ta oryginalna konstrukcja, 
głównie z powodów wyprzedzania swoimi rozwiązaniami możliwości produkowania jej 
komponentów przez polskie zakłady, nie weszła do masowej produkcji. W latach 1972 — 1978 
wyprodukowano natomiast w Zakładach Mera w Warszawie ponad trzy tysiące minikomputerów 
systemu Mera 300 i Mera 400. Ośmiobitowy komputer Mera 300, zaprojektowany w IMM w 
Warszawie dysponował wewnętrzną pamięcią 8 kb oraz dyskiem o pojemności 5Mb (dziś 
przeciętne zdjęcie cyfrowe to ok. 10 Mb). Wyposażony był w system operacyjny oraz język 
symboliczny KBD oraz preprocesor ODYS. Szesnastobitowa Mera 400, zaprojektowana w ZD 
IMM, wzorowana w niektórych rozwiązaniach na K-202, posiadała pamięć operacyjną 32 kb z 
możliwością rozbudowy do 96 kb oraz dyskiem o pojemności 5Mb. Sterowały nią systemy 
operacyjne SOM-3 lub Crook z zaimplementowanymi językami Assembler, Fortran, Simbol. 
Zarówno sprzęt jak i oprogramowanie były oryginalnymi wytworami polskiej myśli technicznej. 
Minikomputery znalazły zastosowania w przemyśle, nauce, administracji, sporcie a nawet telewizji. 
W większości instalowanych miejsc stały się forpocztą zbliżającej się informatyzacji. Pokazały, że 
informatyka wychodzi z ośrodków komputerowych, obejmuje coraz to szersze obszary 
zastosowań, zbliża się do ludzi — chwilę po nich rozwija się era komputerów osobistych. 

Innymi, produkowanymi na mniejszą skalę polskimi minikomputerami były Mera 100 (Mera 
Błonie), oraz Mera 60 (Mera Elzab). Od roku 1978 produkowano w zakładach Mera minikomputer 
jednolitego systemu SM3 wzorowanego na architekturze maszyny PDP 11. W późniejszych 
latach, w przekształconej z zakładów Mera firmie Mikrokomputery produkowano bazujące na 
modelu IBM PC — komputery Mazovia. 


Minikomputer Mera-400 


[1973] Jednolity System — R-32 


W końcu lat 60-tych Komitet Akademii Nauk ZSRR zdecydował, że kraje zrzeszone w RWPG 
powinny wspólnie stworzyć jednolity system maszyn cyfrowych. Jako wzorzec wybrano rodzinę 
maszyn IBM 360, najbardziej wtedy rozpowszechnionych na świecie, choć firmy IBM nikt nie pytał 
o pozwolenie. 

Węgrzy dostali do opracowania najmniejszą maszynę R-10, Bułgarzy nieco większą R-20, Polska 
średnią R-30, a Wschodnie Niemcy R-40. Największy komputer R-50 oczywiście wziął dla siebie 
największy kraj wspólnoty. W gruncie rzeczy ZSRR i tak kontrolował całość, bo do każdego z 
modeli przyporządkowano dodatkowo jakiś ośrodek badawczy i produkcyjny w Kraju Rad. Naszym 
R-30 faktycznie miały się zajmować instytut w Erywaniu oraz fabryka w Kazaniu. 

Elwro podjęło jednak wyzwanie i w 1973 roku zaprojektowało własną serię prototypową. Polski 
komputer był mniejszy (mieścił się w zaledwie jednej szafie, a radziecki zajmował aż trzy) i nie 
pochłaniał tyle energii. Był znacznie bardziej niezawodny, bo erywański R-30 nie dawał się 
uruchomić i na Międzynarodowych Targach Poznańskich w 1972 roku musiano wystawić 
niedziałającą maszynę. 

Polska wersja R-30 przede wszystkim była szybsza. Na targach w Brnie porównano czas obliczeń 
zestawu podstawowych operacji arytmetycznych. R-20 uporał się z nimi w 200 sekund. R-30 w 
wersji z Erywania potrzebował na to 70, a nasz z Elwro tylko 7 sekund. Zaskoczeniem był aż 9- 
sekundowy wynik pięciokrotnie większego od polskiej maszyny niemieckiego R-40. 

Komputer zbudowany przez zespół polskich inżynierów był tak dobry, że mimo początkowych 
zarzutów o naruszenie zasad projektowych ustalonych dla całego Jednolitego Systemu, dostał 
osobny numer R-32 i przez wiele lat wytwarzano go seryjnie. 


Komputer R-32, żródło: wikipedia 


[1974] System PESEL 


Z planowanych w Krajowym Systemie Informatycznym modułów do naszych czasów przetrwał 
tylko Pesel. Choć Pesel był wdrażany w Ministerstwie Spraw Wewnętrznych, to jednak w 
porównaniu z innymi systemami tego ministerstwa miał szczególny status. Jego rola była w 
gruncie rzeczy administracyjna — stanowił elektroniczne przedłużenie Centralnego Biura 
Adresowego MSW, w którym były wówczas dane 20 mln obywateli. 

Preludium do Pesela był system Magister, w modelu KSI dyskretnie oznaczony jako część 
Herkulesa. Magister miał gromadzić dane o zawodzie, miejscu zatrudnienia i pensjach osób 
posiadających wyższe wykształcenie. Oficjalnie chodziło o lepsze wykorzystanie kompetentnych 
zasobów ludzkich, ale strajki studenckie z marca 1968 roku nie były jeszcze tak odległe, żeby ktoś 
w to tłumaczenie uwierzył. Intencje musiały być inne, skoro z tej przymusowej ewidencji wyłączeni 
byli członkowie rządzącej partii PZPR, choć niektórzy z nich wyższe wykształcenie posiadali. A 
także pracownicy milicji i wojska. 

Praca nad Peselem trwała długo. Dopiero na koniec 1980 roku było w nim 1,6 mln osób. W 1981 
roku ta liczba, co prawda, się podwoiła, ale w systemie znajdowały się wyłącznie nazwiska od A 
do F, bo dane wprowadzano alfabetycznie. Kompletowanie danych zakończono dopiero w 1992 
roku. Przydzielany obywatelom numer identyfikacyjny, którego wszyscy obecnie na co dzień 
używamy był generowany przez maszynę R-10 na podstawie algorytmu opracowanego przez 
WAT i Politechnikę Gdańską. 

Obecnie Pesel współpracuje on-line z kilkunastoma dużymi systemami informatycznymi, 
zapewniając dostęp tysiącom terminali. Słowo "pesel" przyjęło się w codziennym języku, ale 
rzadko kto potrafi rozwinąć akronim Powszechnego Elektronicznego Systemu Ewidencji Ludności. 


Logo z wstępnych założeń koncepcji PESEL z 1972 roku 


[1975] Informatyka na uczelniach 


Katedry związane z maszynami matematycznymi organizowane były w latach sześćdziesiątych w 
ramach istniejących już Wydziałów Łączności. W Katedrze Konstrukcji Telekomunikacyjnych i 
Radiofonii Politechniki Warszawskiej pierwsi absolwenci specjalności maszyny matematyczne 
opuszczają uczelnie już w 1962 roku. Katedra Konstrukcji Maszyn Cyfrowych Politechniki 
Wrocławskiej rozpoczyna nauczanie studentów Wydziału Łączności w specjalności maszyny 
matematyczne w rok później. Oba te miejsca wykształciły znaczną część podstawowej kadry 
polskiej informatyki aktywnej w kilku następnych dziesięcioleciach. 

Lata siedemdziesiąte to okres konsolidowania się zespołów prowadzących w uczelniach 
akademickich badania i dydaktykę w obszarze informatyki. W 1969 roku powstaje na 
Uniwersytecie Warszawskim Instytut Maszyn Matematycznych, by w 1975 roku po połączeniu z 
Zakładem Obliczeń Numerycznych przekształcić się w Instytut Informatyki. W tym samym 
przełomowym roku powstaje Instytut Informatyki Uniwersytetu Jagiellońskiego, a na Uniwersytecie 
Wrocławskim utworzony zostaje samodzielny Instytut Informatyki. 

Politechnika Gdańska utworzyła w 1969 roku Instytut Cybernetyki Technicznej, przemianowany w 
rok później na Instytut Informatyki. W 1970 roku Politechnika Warszawska organizuje Instytut 
Budowy Maszyn Matematycznych, w 1975 roku przekształcając go w Instytut Informatyki. 

Nazwa "Instytut Informatyki" okazała się dobrym wyborem. Dostosowywały się więc do niej 
kolejne uczelnie. W 1980 roku Instytut Informatyki powstał na Politechnice Łódzkiej i Akademii 
Górniczo-Hutniczej w Krakowie, w 1984 roku na Politechnice Śląskiej, w 1990 roku na 
Politechnice Poznańskiej i później na Politechnice Wrocławskiej. 


Wydział elektrotechniki, automatyki i informatyki Politechniki Opolskiej 
brak danych o źródle 


[1981] Polskie Towarzystwo Informatyczne 


„W dniu 18 grudnia 1980 roku w Patacu Kultury i Nauki w Warszawie odbyto sie zebranie 
nieformalnej grupy informatyków, której celem jest zainicjowanie działań zmierzających do 
zorganizowania stowarzyszenia informatyków polskich. Zaproszone osoby reprezentowały różne 
ośrodki związane z informatyką — uczelnie, instytuty naukowo-badawcze, ośrodki obliczeniowe i 
przemysł. Przedstawiono propozycje najważniejszych postanowień statutu Stowarzyszenia, 
powołano 22-osobowy Komitet Założycielski[....]” 

(Informatyka, nr 1, 1980). 


Do powyższego komunikatu należy jedno dodać — kładąc kamień węgielny pod Polskie 
Towarzystwo Informatyczne owe 22 osoby zrobiły to z własnego pomysłu i własnej woli, bez 
żadnego impulsu płynącego od jakiejkolwiek władzy. W owym czasie nie była to jedyna niezależna 
inicjatywa obywatelska, jednak dość istotnie różniąca się od większości ówczesnych inicjatyw 
oddolnych - PTI od początku konsekwentnie było i nadal jest organizacją całkowicie apolityczną. 


Nowe stowarzyszenie, działając jeszcze nieformalnie, szybko rozwinęło swoją aktywność. W 
marcu 1981 roku działały już sekcje: Baz Danych, EMC IBM, Sieci Komputerowej, Sprzętu 
Mikroprocesorowego, Grafiki Komputerowej oraz komisje: Stopni Specjalizacyjnych, Biblioteczna, 
Wydawnicza i Komisja Szkoleń. Oficjalnie, Polskie Towarzystwo Informatyczne zostało założone 
na | Zjeździe w dniu 23 maja 1981 roku, uzyskując osobowość prawną. Pierwszym prezesem PTI 
został prof. Władysław M. Turski. 


W kolejnych latach PTI rozwijało swoją działalność, w szczytowym okresie liczba członków sięgała 
blisko 2000. Do dzisiaj PTI pozostaje największą, aktywnie działającą organizacją w kraju, 
skupiającą zawodowych informatyków. 


POLSKIE TOWARZYSTWO INFORMATYCZNE 


Logotyp Polskiego Towarzystwa Informatycznego 
źródło: https://portal.pti.org.pl/ 


[1985] Czasopiśmiennictwo komputerowe 


Pierwszym czasopismem naukowo-technicznym o tematyce komputerowej były założone w 1965 
roku „Maszyny matematyczne” wydawane w nakładzie około 1000 egzemplarzy. Wskutek zmian 
terminologicznych czasopismu temu w 1971 roku zmieniono tytuł na „Informatyka”. 


W latach 80-tych ubiegłego wieku w zakładach pracy zaczęły pojawiać się komputery osobiste 
IBM PC/XT oraz PC/AT, a w domach 8-bitowe mikrokomputery typu ZX Spectrum, ATARI, 
Commodore, Amstrad czy polskiej produkcji Meritum. Narastająca fascynacja tymi urządzeniami 
przyczyniła się do powstania w tym czasie kilku znaczących polskich czasopism o tematyce 
komputerowej, których nakład rozchodzit się niemal w całości. Idący w ślad z tym przełom na 
rynku wydawniczym nastąpił w 1985 roku wraz z pojawieniem się miesięcznika „Bajtek”, dodatku 
do gazet „Sztandar Młodych” i „Odrodzenie”. Pismo kierowane do dzieci i młodzieży 
popularyzowało informatykę oraz dopiero rozwijający się rynek komputerów domowych. Bez 
wątpienia „Bajtek” jest symbolem polskich początków rozpowszechniania się komputerów 
domowych w czasach PRL. 


Z myślą o bardziej zaawansowanych użytkownikach komputerów w 1986 roku na rynku pojawił się 
miesięcznik „Komputer”. Przez krótki okres (1986-1988) dostępny był miesięcznik komputerowy 
„Mikroklan”. W grudniu 1989 roku ukazał się dwutygodnik komputerowy „PC Kurier”, wydawany 
przez 14 lat przez wydawnictwo Lupus. W roku 1990 to samo wydawnictwo wprowadziło na rynek 
miesięcznik komputerowy „Enter”. W 1990 roku na polski rynek wydawniczy weszło amerykańskie 
wydawnictwo IDG, wprowadzając swój sztandarowy tytuł Computerworld, przeznaczony dla 
menedżerów informatyki. IDG przejęło miesięcznik „Komputer” zmieniając jego tytuł na „PC World 
Komputer”. W latach 1993-2017 wydawana była polska edycja miesięcznika „Chip”. 


Miłośnikom gier komputerowych poświęcone było bardzo popularne czasopismo „Top Secret”, 
wydawane w latach 1990-1996. Tą samą tematyką zajmowały się miesięczniki „Secret Service” 
(1993-2001) oraz „Gambler” (1993—1999). 


ZWAKROKOWPUTEPEM NA TY 


© 1060 


Strona tytułowa czasopisma „Bajtek” 
brak danych o źródle 


[1990] Sieci komputerowe 


W latach 1981-1983 powstaje Miedzyuczelniana Sieć Komputerowa (Gliwice, Warszawa, 
Wrocław), a w latach 1986-1990 jest realizowana budowa Krajowej Akademickiej Sieci 
Komputerowej (KASK). Pierwsze usługi komputerowe typu Bulletin Board System, polegające na 
udostępnianiu miejsca, gdzie można umieszczać i czytać ogłoszenia, obsługiwać własną skrzynkę 
pocztową lub dokonywać transferu plików są uruchamiane w 1986 roku. Jeden z BBS-ów wiosną 
1987 uzyskuje połączenie z FidoNet. 

W maju 1987 roku pracownicy Wydziału Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego zorganizowali serwis 
wymiany poczty komputerowej ze światem Zachodu, wdzwaniając się do Europejskiej Organizacji 
Badań Jądrowych CERN w Genewie. We wrześniu 1989 roku zainicjowano proces włączenia 
Polski do światowej akademickiej sieci komputerowej EARN/Bitnet. Na jej bazie rozwinął się polski 
Internet, a za jego początek uważa się dzień 17.08.1991 roku 


W latach 90 Centrum Informatyczne Uniwersytetu Warszawskiego, zostało dołączone do sieci 
EARN. 17 lipca 1990 Tadeusz Węgrzynowski (dyrektor CIUW) wysłał maila do Andrzeja 
Smereczyńskiego (koordynator EARN) o treści: Szanowny Panie Andrzeju, miło mi powitać Pana 
z Kopenhagi. Proszę pozdrowić wszystkich w CIUW. 

W grudniu 1993 powstała Naukowa i Akademicka Sieć Komputerowa (NASK) — dysponent 
domeny internetowej .pl. W ramach przyjętego w 1995 roku "Programu rozwoju infrastruktury 
informatycznej dla polskich środowisk naukowych" koordynowanego przez Komitet Badań 
Naukowych powstały: dwie sieci rozległe — NASK i sieć POL-34 (1997-2004), 22 sieci miejskie 
(MAN), 5 centrów komputerów dużej mocy obliczeniowej w Warszawie, Krakowie, Poznaniu, 
Gdańsku i Wroctawiu. Zadania sieci POL-34 przejeta od 2003 roku 
ogólnopolska sieć światłowodowa Polski Internet Optyczny (PIONIER), służąca ośrodkom 
akademickim do celów naukowych oraz rozwojowi usług społeczeństwa informacyjnego. 


Antena satelitarna, ustawiona w grudniu 1991 roku na dziedzińcu Uniwersytetu Warszawskiego. 
Przez ponad 4 lata stanowiła główne łącze polskiego Internetu z Internetem światowym, 
obsługując linię satelitarną Warszawa-Sztokholm. Początkowo pracowała z przepustowością 64 
kb/s, a od połowy 1994 roku 2 Mb/s. W latach 1996-1998 obsługiwała łącze Warszawa-Toruń. 


Antena satelitarna na dziedzińcu Uniwersytetu Warszawskiego 
brak danych o źródle 


[1989] Firmy komputerowe 


Wraz z pojawieniem sie na Swiecie mikrokomputeröw z procesorami x80 i x86 w Polsce nas 
początku lat 80 jak grzyby po deszczu zaczęły powstawać prywatne firmy, które pomimo 
ograniczeń narzucanych przez PRL-owskie przepisy sprowadzały (głównie z Dalekiego Wschodu) 
gotowe komputery albo montowały je, często w chałupniczy sposób ze sprowadzanych części 
(przepisy ograniczały rozwój tylko do formy tzw. „działalności rzemieślniczej”). W 1980 lub 1981 
roku powstaje w Gdyni pierwsza polska prywatna firma komputerowa - Computer Studio 
Kajkowski, założona jako zakład rzemieślniczy przez inż. Ryszarda Kajkowskiego. CSK oferowało 
klon IBM XT - komputer Lidia. 

Udostępniony przez IBM standard komputera osobistego IBM PC umożliwił produkcję na masową 
skalę części komputerowych, z których w łatwy sposób można było złożyć komputer, działający 
dokładnie jak jego pierwowzór skonstruowany przez firmę IBM. Sprzęt mikrokomputerowy stał się 
łatwiej dostępny, tańszy i bardziej niezawodny od komputerów oferowanych przez państwowy 
przemysł. Upowszechnienie mikrokomputerów było też impulsem do powstawania i rozwoju firm 
świadczących usługi serwisowe. Powstawały drobne firmy produkujące oprogramowanie na 
potrzeby przedsiębiorstw produkcyjnych, sklepów czy gabinetów lekarskich. 

Po transformacji ustrojowej w 1989 roku wiele z tych firm przekształciło się w nowoczesne, silne 
podmioty produkujące komputery i oprogramowanie oraz świadczące usługi informatyczne. 

Po otwarciu się rynku polskiego i zniesieniu barier celnych, nastąpił dalszy dynamiczny rozwój 
firm, które sprowadzając niezbędne elementy rozpoczęły masową produkcję komputerów klasy 
IBM PC dla rynku krajowego. 

Komputery składano niemalże wszędzie (tzw. składaki), począwszy od przysłowiowych garaży i 
małych firm lub jednoosobowych działalności gospodarczych po duże fabryki. W niedługim czasie 
wyłonili się potentaci krajowi: Optimus oraz JTT. Do tej pory Polska jest wyjątkowym w skali 
europejskiej krajem, w którym największe firmy branży informatycznej mają krajowe korzenie i nie 
są powiązane własnościowo z międzynarodowymi koncernami. 


klon IBM XT - komputer Lidia 
brak danych o źródle 


[2003] Polscy programiści Mistrzami Świata 


W 2003 roku drużyna Uniwersytetu Warszawskiego w składzie Tomasz Czajka, Andrzej 
Gąsienica-Samek, Krzysztof Onak - zajęła pierwsze miejsce i zdobyła złoty medal w 
Akademickich Mistrzostwach Świata w Programowaniu Zespołowym w Beverly Hills w Kalifornii. 
Nie był to pierwszy ani ostatni sukces młodych polskich informatyków. Polskie drużyny 
akademickie przede wszystkim z Uniwersytetów Warszawskiego i Jagellońskiego w 
mistrzostwach tych nieprzerwanie uczestniczą od 1998 roku — zawsze z medalem. W 2012 roku 
finały mistrzostw odbyły się w Warszawie. Także w światowych finałach Olimpiad 
Informatycznych, od początku swoich wystąpień polskie ekipy odnotowują spektakularne sukcesy. 
Polska jest w nich na drugim miejscu w klasyfikacji medalowej. W innych zawodach jak np. 
Topcoder czy Imagine Cup młodzi informatycy polscy są także w czołówce świata. Znakomita 
opinia o polskich informatykach zaowocowała inwestycjami największych firm komputerowych 
świata, które ulokowały swoje centra rozwojowe w naszym kraju. 


Polska ekipa, zwycięscy Akademickich Mistrzostw Świata w Programowaniu Zespołowym w 
składzie (od prawej): Andrzej Gąsienica-Samek, Tomasz Czajka, Krzysztof Onak wraz z jej 
prowadzącym prof. Janem Madeyem 

brak danych o źródle 


[2005] Prawo i zarządzanie informatyką 


17 lutego 2005 roku Sejm, przy jedynie 6-ciu głosach wstrzymujących przyjął ustawę o 
informatyzacji podmiotów realizujących zadania publiczne zwaną powszechnie ustawą o 
informatyzacji. Był to pierwszy akt prawny legitymizujący systemy i standardy, a także określający 
zadania ministra właściwego do spraw informatyzacji oraz jego narzędzia i organa pomocnicze jak 
np. wymagania w zakresie interoperacyjności systemów informatycznych, Plan Informatyzacji 
Państwa czy Rada Informatyzacji. Ustawa była pochodną wcześniejszych apeli i działań 
środowiska teleinformatycznego prowadzących m.in. do ustanowienia w 2002 roku działu 
„nformatyzacja” administracji publicznej i powierzenie odpowiedzialności nad nim Ministrowi Nauki 
i Informatyzacji, w tamtym czasie był nim prof. Michał Kleiber. Prace nad samą ustawą 
koordynował wiceminister Włodzimierz Marciński. 

Ważnym krokiem w polityce informatyzacji państwa było powołanie w 2007 roku Komitetu Rady 
Ministrów do spraw Informatyzacji i Łączności, przemianowanego w 2012 roku na Komitet ds. 
Cyfryzacji. Dział Informatyzacja był następnie przekazywany kolejno pod nadzór Ministra Spraw 
Wewnętrznych i Administracji (lata 2005 — 2011), Ministra Administracji i Cyfryzacji (lata 2011 — 
2015) oraz Ministra Cyfryzacji (od 2015 roku). 


Ministerstwo 


Cyfryzacji 


Proponowane zdjęcie: tabliczka Ministerstwa Cyfryzacji lub zdjęcie kierownictwa MNil z roku 2005. 
brak danych o źródle 


[2006] Serwisy internetowe 


Internet po kilkunastu latach funkcjonowania w Polsce wykształcił nowe formy wymiany informacji. 
Zaczął skupiać różne grupy zainteresowań, społeczności w których każdy członek mógł się 
wypowiedzieć. Pozwalało to w szybkim tempie rozwijać wiedzę z różnych dziedzin, co w inny 
sposób było prawie niewykonalne. 

Jednym z pierwszych serwisów szeroko zaakceptowanych przez polskich internautów stała się 
Wikipedia. We wrześniu 2001 roku, zaledwie kilka miesięcy po światowej edycji (angielskiej), 
uruchomiono polskojęzyczną edycję Wikipedii. Polska wersja przez pewien czas zajmowała 
czwarte miejsce pod względem liczby haseł, co dobrze świadczyło o mobilizacji polskich 
użytkowników Internetu. Obecnie język polski stabilnie zajmuje miejsce dziesiąte, z liczbą haseł 
prawie 1,3 mln. W 2009 roku PTI przyznało polskojęzycznej Wikipedii specjalne wyróżnienie za 
innowacyjność społeczną. 


ti Gadu-Gadu 


brak danych o Zrödle 


Gadu-Gadu (GG) - polski komunikator internetowy, opracowany przez firme GG Network. 
Pierwsza wersja GG została uruchomiona w 2000 roku. Gadu-Gadu umożliwiał przede wszystkim 
prowadzenie rozmów tekstowych, ale także przesyłanie plików, prowadzenie konferencji i rozmów 
głosowych. Użytkownicy Gadu-Gadu byli identyfikowani w systemie za pomocą numerów. W 2011 
roku Gadu-Gadu miało około 50 milionów unikatowych użytkowników, którzy wysyłali do 300 
milionów wiadomości dziennie. 


brak danych o źródle 


Nasza-klasa.pl (później nk.pl) — polski serwis społecznościowy, który został uruchomiony w 2006 
roku. Jego pierwotnym celem było umożliwienie użytkownikom odnalezienia osób ze swoich 
szkolnych lat i odnowienie z nimi kontaktu. Później serwis nabrał charakteru wielopoziomowej 
platformy komunikacji dla polskich użytkowników Internetu. 

nk.pl udostępniała listę szkół i klas, do których użytkownik mógł dopisać się jako uczeń, nauczyciel 
lub gość, lub też jedynie obejrzeć, kto do danej klasy się zapisał. Lista ta jednak szybko 
poszerzyła się o organizacje harcerskie, jednostki wojskowe, itp. W czerwcu 2010 roku na portalu 
istniało około 14 milionów aktywnych kont użytkowników. 


[2007] Wchodzimy informatycznie do UE 


21 grudnia 2007 roku Polska stała się członkiem państw grupy Schengen. Stało sie to możliwe 
także dzięki implementacji tzw. Polskiej Domeny Systemu Informacyjnego Schengen II i Systemu 
Informacji Wizowej (PL SIS II/VIS). Dokonano zintegrowania współdziałania informatycznego 21 
instytucji w Polsce, które utworzyły PL SIS II/VIS. Z przyczyn opóźnień samego SIS II oraz VIS, w 
pierwszym etapie skorzystano z systemu SISone4ALL (tzw. SIS I+), zaoferowanego wszystkim 
przystępującym krajom przez Portugalię i stanowiącego unowocześnioną technologicznie wersję 
starego systemu, tj. SIS I. Pozwoliło to na utrzymanie założonego terminu wejścia do strefy 
Schengen. Warunkiem dla strony polskiej było dokonanie koniecznych dostosowań wielu 
krajowych systemów informatycznych jak np. CEPiK, PESEL, systemów obsługujących 
wydawanie i obsługę dowodów osobistych i paszportów zarówno w kraju jak i na placówkach 
dyplomatycznych, kontrole graniczne, systemy celne, finansowe, wizowe i inne. Polska stała się 
krajem granicznym UE i wypełnianie tej funkcji zapewniła Polska Domena SIS. 

Prace nad stworzeniem i uruchomieniem polskiej wersji systemu SIS koordynowało MSW. Za 
stronę techniczną implementacji, w tym sieć dedykowaną odpowiadało Biuro Informatyki KG 
Policji. W roku 2007 był to pierwszy, tak rozległy i koordynowany z innymi krajami UE system 
teleinformatyczny.W kolejnych latach wprowadzono system VIS obejmujący m.in. biometrię i w 
pełni uruchomiono PL SIS II/VIS. 


Przewodniczący Komisji Europejskiej Jose Manuel Barroso zdejmujący znak kontroli granicznej na 
przejściu trzech granic polskiej, czeskiej i niemieckiej w Porajowie w dniu 21 grudnia 2007 rok. 
brak danych o źródle 


[2011] E-administracja 


1 lipca 2011 roku rozpoczęła działalność Centralna Ewidencja i Informacja o Działalności 
Gospodarczej (CEIDG). Umożliwia ona bezpłatny dostęp do informacji o przedsiębiorcach i innych 
podmiotach, a także składanie wniosków. To jeden z niewielu systemów e-administracji, który 
udało się wdrożyć w przewidzianym terminie, za zaplanowane pieniądze i o zakładanej 
funkcjonalności. W przedsięwzięciach o takiej skali i złożoności jest to rzadki przypadek. 

W latach 90. stworzono system POLTAX wykorzystywany do przetwarzania danych o 
podatnikach. Resort finansów wprowadził rejestr NIP i wdrożył e-deklaracje, czyli rozliczanie 
podatków przez Internet. W roku 2017 już 56% podatników rozliczyło się przez Internet. 

KSI ZUS — Kompleksowy System Informatyczny Zakładu Ubezpieczeń Społecznych - powstawał 
w 1997 roku. To największy projekt informatyczny, jaki został wdrożony w Polsce. Gromadzi i 
przetwarza dane ponad 25 mln obywateli, umożliwiając naliczanie oraz wypłacanie emerytur i rent. 
Platforma Usług Elektronicznych Zakładu Ubezpieczeń Społecznych (PUE ZUS) obecnie jest 
pierwszym polskim w pełni wdrożonym e-urzędem i umożliwia: wgląd do danych zgromadzonych 
w ZUS, przekazywanie dokumentów ubezpieczeniowych i składanie wniosków. 

Elektroniczna Platforma Usług Administracji Publicznej (ePUAP), czyli ogólnopolska platforma 
teleinformatyczna służąca do komunikacji obywateli z jednostkami administracji publicznej, została 
uruchomiona w 2008 roku. 

Ministerstwo Zdrowia zajęło się systemem zarządzania usługami medycznymi Rejestrem Usług 
Medycznych. W 2013 został uruchomiony system eWUŚ (Elektroniczna Weryfikacja Uprawnień 
Świadczeniobiorców), który umożliwia łatwe potwierdzenie prawa do leczenia w ramach 
ubezpieczenia w NFZ. Od stycznia 2016 roku lekarze mogą wystawiać elektroniczne zwolnienia 
lekarskie i trwają prace nad wdrożeniem elektronicznej dokumentacji medycznej. Ministerstwo 
Sprawiedliwości też wprowadziło na swojej e-platformie wiele przydatnych usług: przeglądanie 
ksiąg wieczystych przez Internet, rejestracje spółek, wyszukiwanie podmiotów, dłużników, 
uzyskiwanie zaświadczeń i uiszczanie opłat sądowych. 


[2012] Startupy 


Od 2012 roku odnotowujemy w Polsce dynamiczny wzrost startupów — nowej formy działalności 
innowacyjno-rozwojowej, w której znaczące miejsce odgrywają firmy sektora nowoczesnych 
rozwiązań cyfrowych, głównie w sferze oprogramowania i usług. 

Stało się to możliwe dzięki swobodnemu przepływowi wiedzy i rozwojowi możliwości technicznych 
oferowania rozwiązań poprzez sieci teleinformatyczne. Startupy znajdują źródła finansowania w 
napływających do Polski funduszach unijnych, venture capital, akceleratorach innowacji, 
inicjatywach typu anioły biznesu, a coraz częściej w ramach foundraisingu. 

Na całym świecie, podobnie i w Polsce startupy są źródłem twórczych rozwiązań, 
nieskrępowanych myśli, współpracy i rozwoju. W technologiach cyfrowych w Polsce dominują 
startupy specjalizujące się w dziedzinach fin-techowych, big data, loT, sztucznej inteligencji, 
rozszerzonej rzeczywistości i świadczeniu usług w modelu SaaS. Wiele liczących się już w Polsce 
firm sektora IT wywodzi się ze startupów. 

W wielu miastach odbywają się regularne spotkania, na których prezentowane są młode firmy, 
praktycy i rozwiązania konkretnych problemów. Zapraszani są też specjaliści z różnych dziedzin, 
prezesi spółek medialnych i osoby będące autorytetami biznesowymi. 

Od 2009 roku organizowany jest konkurs dla startupów i firm technologicznych Aulery, wyłaniający 
liderów rynku i najlepsze polskie firmy z globalnym potencjałem. Startupy to ważny komponent 
przyszłości polskiej informatyki. 


[Co dalej?] Trendy i kierunki rozwoju informatyki 


Proponowane hasła do chmury (kolejność przypadkowa): 


Al (Artificial Intelligence) 
Machine Learning 

loT (Internet of Things) 

Big Data 

Edge Computing 

Cloud Computing 

Fog Computing 

Blockchain 

Virtual Reality 

Augmented Reality 

loE (Internet of Everything) 
Druk 3D 

Cybersecurity 

Komputery kwantowe 
Sieci neuronowe 

Sieci 5G 

Personal Assistant 
Robonomika 

Robotyka 

Systemy wbudowane 
Wearable computing 
Myślenie komputacyjne (Computational thinking) 
Autonomous car 
Tekstronika (inteligentne tkaniny) 
Smart City 

Fintech 


EOT 


